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Big Data di Era Industri 4.0
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Merupakan era digital, yang mendobrak cara

pandang konvensional menjadi super-digital

Perilaku budaya kita menjadi limbung menghadapi
perubahan yang begitu sangat cepat ini




4 TAHAP REVOLUSI INDUSTRI

— First Industrial Revolution

Teknologi digital,

Industri 3.0 tgknologl wireless d'an
big data secara masif

Teknologi informasi dan vang terintegrasi dengan

elektronika yang kegiatan manufaktur
diterapkan pada sistem

otomatik produksi

produksi masal _ 2000- Sekarang

Industri 2.0

Energi listrik untuk

Industri 1.0

Mesin uap, Ttenaga air,
angin, dan, matahari




INNOVATION

Hasil Inovasi Era Revolusi Industri 4.0
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Dunia Digital dan Revolusi Industri 4.0

Gejala- Gejala Trasnforma3| di
ada sudah mulai

Indonesia
-» i
tergantikan dengan model

* Toko konvensional yang
bisnis markelplace. Toko Fisik Market Place Online

tokopedlo

- Taksi atau Ojek Tradisional = ¥
posisinya sudah mulai /%, GRAB/ |
tergeserkan dengan moda- € UBE R
moda berbasis online e ——— GO-Jek, Grab, Uber, dil

Saat ini beberapa jenis model bisnis dan

pekerjaan di Indonesia sudah terkena dampak
(terdisrupsi) dari arus era digitalisasi




DAMPAK
IIIGI'I'AIISASI

2. Manusia merasa

hidup dalam

J:e s q 3.Tidak semua orang

: mampu menyelami
hidup yang begitu

APA IAWABAII &  berubah

JALAN KELUARNYA ?

cepat berubah

4. Fakta vs Fenomena
Hyper Realitas




Di satu sisi media menjadi ujung tombak kemajuan

Di sisi lain media menjadikan manusia sekadar sebagai
komoditas

‘ dapat diperjual-belikan, ditawar, ditukar, dan dipoles
selayaknya barang baru (padahal stok lama).
Kebudayaan berdiri di tengah zaman post-truth era

Masa yang semakin susah mengais kebenaran sejati, kecuali
berondongan informasi yang jauh dari jejak fakta objektif



Hasil Teknologi
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GEN-RI 4.0

Diimplementasikan dalam semua
mata kuliah, menjadi bagian General
Education yang harus dikuasai
mahasiswa.

* Berpikir kritis,
sistemik, lateral, &
tingkat tinggi

Kemampuan
* Entrepreneurship

Koginitif

General
Education

HYBRID/ BLENDED LEARNING ‘
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